
Obstacles sur la rOute

Il y a quelques obstacles à franchir pour réussir à finit votre tour.

La pieuvre :

Lorsque vous approchez de la pieuvre, 
allumez-la. Les tentacules vont se mettre à 
bouger. Si vous la touchez, elle va s’arrêter en 
émettant un rire : Vous venez de perdre votre 
tour. Votre pion revient où il était

Le chien / la plante carnivore :

Lorsque votre pion ou votre main touche un 
de ces deux éléments, vous perdez votre tour. 
Votre pion revient où il était 

Browser :

Votre pion ne doit en aucun cas 
s’arrêter dessous. Si c’est le cas, il 
revient où il était 
Si un pion adverse est projeté 
sous Browser, il revient devant


