
Raid Viking (2 é quipés) 

Matériel 
• 6 cerceaux (qui représentent les drakkars des équipes) 

• 2 balles en mousse 

• Des trésors (petits boucliers et des coffres) 

Mise en place 
Placez les trésors dans la zone de trésors, et les cerceaux en ligne entre la zone de départ et la zone 

de trésors comme indiqué ci-dessous : 

 

Objectif du jeu 
La première équipe qui a réussit à mettre 5 trésors dans chacun de ses 3 drakkars a gagné. 

Déroulement du jeu 
Les deux équipes jouent en même temps, c’est un jeu d’adresse et de rapidité 

Un premier joueur s’élance et va à côté du premier cerceau. Un membre de son équipe, resté dans la 

zone de départ, lui envoie la balle en mousse : 

- Si le joueur arrive à rattraper la balle, il peut courir récupérer un trésor dans la zone de 

trésors. Il revient le placer dans le premier cerceau, puis courre taper dans la main d’un autre 

joueur de son équipe qui s’élance alors 

- Si le joueur n’arrive pas à rattraper la balle sans qu’elle tombe, son tour est fini, il doit courir 

taper dans la main d’un autre joueur de son équipe qui s’élance alors 

Quand le premier drakkar contient 5 trésors, les joueurs doivent se positionner à coté du second 

pour recevoir la balle, et ainsi de suite 

Fin de partie 
Dès que les 3 drakkars d’une équipe ont chacun 5 trésors, la partie est gagnée immédiatement. 

 


